
Dossier de lecture Dossier de lecture 

FabuliaFabulia



Histoire 1Histoire 1
Une chasse  
au  trésor



Vocabulaire
Carte 1.1Carte 1.1
Lointain : Éloigné dans le temps ou dans l’espace

Déterminé : résolu, fermement décidé

Orphelin : Enfant qui a perdu l’un de ses parents ou les deux.

Matelot : Un matelot désigne un homme faisant partie de l’équipage d’un navire. Le 
matelot exécute les ordres des officiers pour réaliser les opérations de la garniture, du 
gréement et de la manœuvre.

Inné : Que l’on possède dès la naissance.

Au rang de : Position dans une échelle de valeur ou dans une hiérarchie

Carte 1.2Carte 1.2
Regard perçant : un regard intense 

Carte 1.3Carte 1.3

Équipage : Personnel assurant le service dans un avion, un navire...

Tonneau : Grand récipient en bois fait de douves assemblées par des cercles en métal.

Fouineur : personne espionnant de manière indiscrète 

Habile : Se dit d’une personne qui fait les choses avec adresse, intelligence et bon sens

Récurer : Nettoyer en frottant vivement.

Les ponts (d’un bateau) : Plancher supérieur d’un bateau.



Carte 1.4Carte 1.4
Voguer : Naviguer, glisser sur l’eau à l’aide d’une voile ou de rames

Accoster : Pour un bateau, s’approcher et se ranger bord à bord avec un quai ou un 
autre bateau.

Rivages : Terres limitant une étendue d’eau.

Récifs coralliens : amas de corail émergeant d’un point d’eau.

S’échouer : Toucher le fond par accident et s’immobiliser.

Navigateur : Personne qui fait de longs voyages en mer.

Prudent : Qui agit ou qui est fait avec prudence.

Coraux : Animal des mers chaudes (aussi appelé polype) vivant en colonie. Son sque-
lette calcaire, associé à celui de nombreux autres, forme un récif sous-marin.

Palmier : Arbre des régions chaudes, à grandes feuilles (palmes), dont certaines espèces 
donnent des fruits comme la noix de coco, les dattes

Farceur : Personne qui aime faire des plaisanteries, qui se plait à faire des farces, à jouer 
des tours à son entourage.

Espiègle : Malicieux, vif, coquin, qui réalise des espiègleries.

Percher : Placer en hauteur.

Sommet : Point le plus élevé de quelque chose.

Carte 1.6Carte 1.6
Des trouble-fêtes : Personne qui interrompt une fête, un moment joyeux.

Mécontent : Insatisfaction, frustration, chagrin, contrariété, déplaisir.

Être à court : en manque de 

Carte 1.5Carte 1.5



Ermite : Personne vivant seule et coupée du monde.

Vif : Brillant.

Carte 1.7Carte 1.7
Naufrage : Perte d’un bateau en mer.

Festin : Repas somptueux qui se caractérise par des mets de qualité.

Mes mots de vocabulaireMes mots de vocabulaire



Questions
Carte 1.1Carte 1.1
1. Qui est orphelin ?  

2. Quel était le métier du capitaine ? 

3. Qui marchait sur Terre ? 

4. Qui prenaient des bateaux ? 

Carte 1.2Carte 1.2
1. Pourquoi le pêcheur de perles vient trouver le capitaine ? 

2. Que contenait la bouteille ? 

3. Qui part à la chasse au trésor ? 

Carte 1.3Carte 1.3
1. Qu’entend le pêcheur ? 

2.Qui s’y cachait ? Et pourquoi ? 

3. Qu’hurle le capitaine ? 

4. Comment le fouineur habile paye sa place sur le bateau ? 

Carte 1.4Carte 1.4
1. Où arrive le bateau ? 

2. Lors de l’accostage, quel est le souci ? Pourquoi ? 

3. Qui offre son aide ?



Carte 1.5Carte 1.5
1. Que se passe-t-il lorsque l’équipage arrive sur l’île ? 

2. D’où venaient les noix de coco ? 

3. Qui lance les noix de coco ?  

4. Que propose le fouineur ? 

5. Que propose le pêcheur ? 

6. Que propose le navigateur ? 

Carte 1.6Carte 1.6
1. Que fait le capitaine ? Pourquoi ?  

2. Que fait le farceur ? Pourquoi ? 

3. Qui sort des arbres ? 

4. Quelle est sa description ? 

Carte 1.7Carte 1.7
1. Qui est l’ermite par rapport au capitaine ? 

2. Qu’est-il arrivé à l’ermite ? 

3. Qui a dessiné la carte ? Dans quel but ? 

4. Qu’organise le capitaine ? 

5. Ont-ils trouvé le trésor ? 

Je pose une question sur l’histoire :Je pose une question sur l’histoire :  



Carnet de 
lecture



Quel animal a représenté ces personnages

Le Capitaine détermine : 

Le Pêcheur de perles au regard perçant : 

Le Fouineur habile : 

Le Navigateur prudent : 

Le Farceur espiègle : 

L’Ermite aux habits déchirés : 

Mon illustration de l’histoire 



L’essentiel de l’histoire 

Le lieu : 

Le moment : 

Le personnage principal : 

Son nom :

Son métier : 

Sa mission :

La morale de l’histoire :

Mon résumé 



J’invente la suite de l’histoire... 
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